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. Muutama sana kestavasta kehityksesta
. Nakokulmia tiedon ja taidon filosofiaan

. Esimerkki itse tekemisen ja kestavan
kehityksen suhteesta

. Tulevaisuuskuva/Zhiljainen signaali kasityon
ja itse tekemisen merkityksen kasvusta...



Taltoyhteiskunta

Tulevaisuuden tutkimuskeskus toteutti vuosina 2000 - 2004
Ymparistoministerion rahoituksella laajan eTieto-hankkeen, jossa
etsittiin taloudellisesti, sosiaalisesti, kulttuurisesti ja ekologisesti
kestavan tietoyhteiskunnan indikaattoreita.

Taman hankkeen osana toteutettiin myos Taitotietoyhteiskunta —
pilotti, jolla hahmotettiin sosiaalisesti ja kulttuurisesti kestavan
tietoyhteiskunnan maaritelmaa. Tausta-ajatuksena oli analogia siita,
etta kestava kehitys on kuin laudoista valmistettu saavi: jokainen
kestavyyden osa-alue on oma lautansa.

Analogian voima tulee siita, etta kestavyyden saavi vuotaa aina
lyhyimman laudan kohdalta. Ei auta jos pidentaa talouden lautaa,
jos ekologian lauta on lyhyt. Kestavyys edellyttaa tasapainoa -
tasapituisia lautoja.

Vanhoissa maatalouden oppikirjoissa sama viisaus on kerrottu
toisella tavalla: pellon tuottoa ei s&atele se mita maaperassa on
eniten — vaan se mita on niukimmin. Pitaisiko siis yhteiskuntaa
kehittad pikemminkin heikkouksien kuin vahvuuksien kautta?



Jo muinaiset kreikkalaiset...

= Antiikin filosofit pohtivat luonnon tapahtumien, elainten toiminnan
ja ihmisten tekojen valisia eroja. Yleisen kasityksen mukaan
Ihminen osaa mm. kavella kahdella jalalla ja puhua - mutta
osaavatko myo0s kalat uida ja linnut lentda? Enta osaako meri
lainehtia ja voikukka imeéa vetta maasta?

= Antiikin keskustelun keskeisena tulemana oli rationaalinen
Ihmisk&sitys — jossa tieto ja taito liittyvat erottamattomasti toisiinsa.
Esimerkiksi Platonin mukaan aito tieto on tekijan tietoa: suutarilla on
tietoa kengista, silla han osaa valmistaa niita; laakarilla on tietoa
terveydesta, silla han osaa parantaa sairaita. Myds Aristoteles
maarittelee Nikomakhoksen etiikassa tekhnen oikeaksi
jarkiperaiseksi toimintavalmiudeksi: taidon takana on siten aina
tuohon tekemiseen liittyvaa kasittamista tai tietoa. Rakennusmestari
tietda mita on olla talo.

= NyKkyisin samankaltaista keskustelua kaydaan mm. siita, etta
osaako tietokone pelata shakkia - tai teollisuusrobotti valmistaa
auton? Yleisesti ajateltaneen niin, etta tietokone ja robotti eivat
ajattele ja tahdo vaan toteuttavat vain luojansa eli ihnmisen haluja.
Tiedolla on edelleenkin vahva merkitys teon maarittelyssa



Mutta miten sitten kavikaan?

Tekniikalla tarkoitetaan uusia keinotekoisia esineita (artefakteja),
jotka toimivat valineina tai tyokaluina. Teknologian kreikan kielinen
kantasana on tekhnen logos — eli oppi tekniikasta.

Myohemmin,1600 —luvulla, empiristit kuten Francis Bacon esittivat
ajatuksia tekniikan tieteellistamisesta ja tieteellisen tutkimuksen
valjastamisesta vallan valineeksi. Tieto on valtaa, koska se tehostaa
Ihmisen kykya hallita luontoa. Tiedon tarkoituksena on siis kehittaa
teknologiaa ja teknologian tarkoituksena on valta.

Platonin edella esittama suutariesimerkki on edelleenkin kaytto-
kelpoinen kuvaus tiedon ja taidon suhteesta, mutta valistuksen myota
teknologian merkitys on korostunut: insindorilla on tietoa, koska han
osaa rakentaa teknologiaa, jolla suutari voi tehda enemmaéan kenkia
— ja suutarilla on tietoa, koska han osaa kayttaa koneita.

Karl Marxin mukaan ongelmaksi kuitenkin muodostuu se, etta
teknologiaan liittyva tieto keraantyy enimmakseen insindorille — ja
hyoty omistajille. Marxin mukaan tyoprosessin lopussa syntyy tulos,
Joka sen alussa oli jo tydntekijan mielteena, siis ideaalisesti
olemassa. Tyontekija toteuttaa luonnossa samalla tarkoituksensa,
jonka han tietda, ja joka maaraa lakina hanen toimintaansa.



Taltotietoyhteiskunnan visio

< Marxin ajattelu kuulostaa Aristoteleen filosofialta; tyontekijalla on
telos tuottaa tydnsa avulla ajatuksiaan todeksi. Kapitalistisessa
yhteiskunnassa kay Marxin mukaan kuitenkin silla tavalla, etta
tydntekija vieraantuu tyostadan. Han ei omista tekemaansa eika
toteuta omaa tarkoitustaan.

= Suutari raataa pitkia paivia koneen aaressa valmistaen sellaisia
kenkia kuin insinddrin kone tuottaa — ja kengat kuuluvat porvarille,
joka omistaa koneen. Suutari tekee ja toteuttaa insinoorin ja
porvarin ajatuksia — eik& omiaan. Siksi insindori ja porvari tekevat,
mutta suutari tapahtuu niin kuin meri lainehtii. Suutarin tekeminen
on irrotettu tiedosta (ja vastaavasti insinGérin ja porvarin
tietdminen on irrotettu taidosta).

= Keskeista edella esitetyssa keskustelussa ja kasiteanalyysissa on se,
etta tietdmisesta el seuraa automaattisesti osaaminen — eika
osaamisesta tietaminen. Inmisen identiteetti ja hyvinvointi on
kuitenkin sitd parempi, mitd samankokoisemmat kadet ja aivot
ovat. Tata voidaan kutsua myQs tietoyhteiskunnan kulftuurisesti ja
sosiaallsesti kestavan kehityksen visioksl.



ltse tekeminen

e Aiemmin mainitun eTieto-hankkeen tulevaisuusverstaissa

huomattiin, etta itse tekemisella on merkittava rooli kestavassa
kehityksessa. Itse tekeminen on vaihtoehto valmiiden tuotteiden
ostamisen kertakayttokulttuurille. Talla tavalla itse tekeminen
toteuttaa kestavan kehityksen ekologisen vaatimuksen.

Omin kasin tekemisen nahtiin myds olevan tarkea osa identiteetin
muodostumista: tekemalla ja muovaamalla ulkomaailmaa
rakennan myas itseani. Itse tekemalla olen myds aktiivinen — ja
aktiivinen ihminen ei niin helposti syrjaydy. Talla tavalla itse
tekeminen ja kaden taidot toteuttavat myos kestavan kehityksen
sosiaalisen vaatimuksen: identiteetin vahvistamisen seka
yhteiskunnallisen muutoksenhallinnan (osallistamisen ja
voimaannuttamisen) teeman.

Kasitybn asema suomalaisissa kouluissa on vahva — ehka
vahvempi kuin missaan muualla. Kasitydo on Suomessa pakollinen
oppiaine peruskoulussa, kasityolaisammatteihin valmistutaan
ammatti- ja taidekorkeakouluista ja yliopistoissa on myads
kasityOalan professuureja. Suomessa on kansainvalisesti
verrattuna vahva ja omaleimainen itse tekemisen kulttuuri.



tse tehty nayttely 1.-30.11.2001

= Pyysimme (sahkoisessa ja painetussa mediassa) ihmisia lahettamaan

meille nayttelya varten itse tehtyja esineita — ja tarinoita siita, miksi
ja miten ne on tehty? Toita tuli useita satoja yli 60 henkil6lta.

Kasitydprofessori (emerita) Ulla Suojanen analysoi tyot ja tarinat
mm. Papanekin funktiokokonaisuusmallilla.: Kayttéfunktioita
(esimerkiksi taloudellinen syy, tai isén kotihoidon helpottaminen),
esteettisyysfunktioita (ei ollut tekemisen syy, mutta kaikessa mukana),
menetelmafunktioita (materiaalin kiinnostavuus innostaa kivi- ja
puutdihin tai tehtdvan haasteellisuus) assosiaatiofunktioita (yleisin
syy, esimerkiksi koiranvillasta tehdyt lapaset muistona kuolleesta
koirasta, kuolleena syntyneelle lapselle kudotut vaatteet — tai lahjan
saajalle ykS|IoII|sest| valmistettu ty0), tarvefunktioita (toiseksi yleisin
syy, esimerkiksi vanhusten elamanilona tehdyt ty6t ja nuorten
terapiaryhméssa valmistetut nuket) ja ymparistéfunktioita (joka tuli
kuitenkin esille vain muutamassa tyossa).

12 vuotiaan pojan kommentti kutomistaan sukista: ”Olen sita mielta,
etta meidan pitaisi kunnioittaa sukkia enemman, vaikka koneethan
ne nykyisin tekevat.”
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Monimuotoinen kasityo

Varsinainen opetus oli se, etta esineita oli laidasta laitaan:
moottoripydria, tietokoneita, vanhuksen pesemista helpottavia
Istuimia, koruja, sahoja, vaatteita, laukkuja, talo, taulu;a nukkeja,
potkulautOJa leike- ja runokirjoja, haravomtlpusseja

Perinteiset taide- ja kasityon lajit heijastelevat oman aikansa kaytto-,
tarve-, menetelma-, esteettisyys-, assosiaatio- ja ymparistéfunktioita.
Innovaatlokysymys jos kasi- ja taideteollisuus keksittdisiin vasta nyt,
niin mita se olisi? Hukkaako perinteita tutkiva ja arvostava taide- ja
k&sityOala elavan ja jatkuvasti muuttuvan itse tekemisen kulttuurin?

Omasta perheestani naen, etta 14 -vuotiaat pojat harrastavat
ahkerasti taide- ja kasitoita: itse tekemista. He mm. askartelevat
lllasta toiseen Warhammer-pienoismalleja ja -pelialustoja,
ompelevat larppaukseen, softaamiseen tms. roolipeleihin liittyvia
pukuja yms. varusteita. He tekevat itse ohjelmistoja, nettipeleja,
kotisivuja, musiikkia ja tuunaavat yksityiskohtia vaatteisiin ja
laukkuihin.

Mita siis taito shopeissa pitaisi myyda ja kenelle? Mika kasi- ja
taideteollisuudessa on faktaa - ja mika pelkka tapa tai makuasia?



Hybridi ja konvergenssitalous

VAIHDANNAN MUQOTO

VAIHDANNAN PIIRI

NAKEMYS TALOUDESTA

NAKEMYS KULUTTAMISESTA

NAKEMYS INNOVAATIO-
TOIMINNASTA

MARKKINOIDEN ORGANISOITUMINEN JA MUUTOS

MARKKINATALOUS

raha, hyodykkeet
yksityinen omistajuus,
resurssien kontrollointi

persoonattomat ja historiattomat
transaktiosuhteet

talous erillisena jarjestelmana
talous yksiléiden toimintaa
talous unisentrista

taloudellinen
tavaraopillinen

rajattua ja kontrolloitua toimintaa

HYBRIDITALOUS

VAIHDANTATALOUS

lahjat
jakaminen, vastavuoroisuus

sukulaisuus- ja ystavyyssuhteet
yhteisot, klaanit

talouden kytkdksellisyys

talous kulttuurillisten ja sosiaalisten
voimien toimintaa

talous multisentrista

symbolinen
produktiivinen

rajatonta, demokraattista ja
iteratiivista toimintaa
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