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Taito Innovaatiot 2001-2006 -projektin
toiminta ja tulokset

Tavoitteet

Taito Innovaatiot 2001-2006 -projekti oli Kisi- ja taideteollisuusliitto Taito
ry:n valtakunnallinen kisi- ja taideteollisuusalan kehittimis- ja koulutushanke
ja osa kauppa- ja teollisuusministerion kanssa toteutettavaa Kisityoyrittdjyyden
kehittimisohjelmaa vuosina 2001-2006.

Projektin tavoitteena oli kisityoyrittdjyyden vahvistaminen luomalla edellytyksid
yhteisty6lle matkailualan kanssa. Taito Innovaatiot -hankkeessa kisityo
nihtiin osana laajempaa kokonaisuutta, jossa kisity6, matkailu ja elimystalous
muodostavat monipuolisen alueen kulttuuriin liittyvin palvelukokonaisuuden.
Tavoitteena oli synnyttid alalle lisdid kannattavaa liiketoimintaa, jonka
kehittimisessd huomioidaan asiakasliht6isyys ja verkostoituminen.

Toiminta

Hankekokonaisuuden muodostivat valtakunnallinen koordinointiprojekti ja
viisi alueprojektia. Kisi- ja taideteollisuusliitto vastasi hankekokonaisuuden
valtakunnallisesta  koordinoinnista sekd kansainvilisestd  toiminnasta,
koulutuksesta, oppimateriaalien ja selvityksien tuottamisesta. Kisi- ja
taideteollisuusyhdistysten alueprojektit eri puolilla Suomea vastasivat
paikallisten yrittdjaverkostojen rakentamisesta sekd uusien tuotteiden ja
palveluiden kehittimisestd ja markkinoinnista. Alueprojektit olivat Lapin,
Kainuun, Eteld-Pohjanmaan, Uudenmaan ja Pirkanmaan kisi- ja taide-
teollisuusyhdistyksissa.

Koordinointihankkeen toiminta-aika oli 1.1.2001-31.12.20006 ja sen rahoittivat
kauppa- ja teollisuusministerié ja Euroopan sosiaalirahasto.

Tulokset
Hankekokonaisuudessa kehitettiin kisityOyritysten, matkailun sekd muiden

toimijoiden verkostoitumista, yhteistybmuotoja ja toimintatapoja. Alue-
projektipaillikéille suunnatulla verkostoitumiskoulutuksella vahvistettiin

alueellisia kisityoelinkeinon kehittdmistoimenpiteita. Projektien kehittimistyon
kautta alueellisen kulttuurin nikyvyys monipuolistui ja laajeni matkailuun
suunnatuissa tuotteissa seka palveluissa.

Oppimateriaali

Projekti tuotti selvityksen Taito Innovaatiot — kisi- ja taideteollisuuden
uudet mahdollisuudet, oppimateriaaliksi artikkelikokonaisuuden Kisityon
ja matkailun verkostot sekd kouluttajamateriaalin Alueellisen kulttuurin
tuotteistaminen. Materiaalit on julkaistu sihkoéisessd muodossa.



Koulutus

Projektin jirjestima koulutus suunniteltiin tukemaan alueprojektien kaytinnon ty6ti mm. verkostojen
rakentamisessa ja palvelutuotekehityksessd. Koulutusyhteistyond toteutettiin Talon tavat ja viden vaatteet
-teemapiivid sekd Kulttuurimatkailukohteen kehittiminen matkailun ja muotoilun yhteistyéni -opintoprojekti.
Koulutusyhteistyon tavoitteena oli kisityon, matkailun ja muotoilun verkostoitumisen vahvistaminen ja uusien
kumppanuuksien tunnistaminen. Projektin koulutukseen osallistui 349 henkil64, koulutuspalautteen keskiarvo oli
vuosilta 2002—2006 5,0 (arvosana erittdin heikko 1-6 erittdin hyvi).

Tiedotus
Hankekokonaisuutta tehtiin nikyvaksi osallistumalla aktiivisesti messuille ja tapahtumiin, jirjestdimilla seminaareja

ja nayttelyitd seka kdyttamalld yhteniistd tiedotusmateriaalia. Projektin tiedotus- ja esittelytilaisuuksissa oli mukana
3 679 henkil6a.
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Hankekokonaisuuden analysointi
Taito Innovaatiot -hankekokonaisuutta analysoi verkostokehityksen nikokulmasta Kari Sivula Profes Partners Ltd.
Analysointi 16ytyy kokonaisuudessaan koordinointiprojektin loppuraportista.

Poimintoja analysoinnin yhteenvedosta:

¢ Taito Innovaatiot -hankekokonaisuus prosessi-innovaationa, kaksitasoisena hankerakenteena oli todella hyva.
Sen mukainen kdytinté kannattaa siirtid muuallekin, muille toimialoille.

¢ Taito Innovaatiot -hankekokonaisuudessa tirkeimpid tuloksia olivat innostavien verkostovisioiden syntyminen ja
itse verkostovisioprosessit jotka osaltaan avasivat keskusteluyhteyksia yli toimialarajojen.

* Joissakin aluehankkeissa syntyi konkreettisia verkostoja, joissakin verkostoitumisprosessi lahti varovaiseen alkuun
ja joissakin aluehankkeissa jii verkostoaihioita ja -visioita ”itimédan” ja odottamaan suotuisia olosuhteita.

¢ Verkostoitumisajattelu kokonaisuudessaan syveni kisi- ja taideteollisuusyhdistysten verkostossa. Verkostoitumisen
etuja ja haittoja pohdittiin jarjestossa melko laajasti ja paikallisten kisi- ja taideteollisuusyhdistysten rooli verkostojen
kaytinnon toimijana konkretisoitui.

Lisitietoja hankekokonaisuudesta Kisi- ja taideteollisuusliitto Taito ry, ktl@taitogroup.fi, www.taitogroup.fi.
Koordinointihankkeen loppuraportti ks. www.taitogroup.fi ja klikkaa projektit.
Oppimateriaali ks. www.suomentaitoverkko.fi ja klikkaa Kisityon ja matkailun verkostot.



Alueprojektien
tavoitteet, toiminta
ja tulokset

Kasityoreitti

Tavoitteet

Kisityoreitti-hankkeen  tarkoituk-
sena oli edistdd kisitybn ja mat-
kailun verkostoitumista Eteld-Poh-
janmaalla. Matkailu tarjoaa uusia
markkinointimahdollisuuksia  kasi-
tyoyrittajille, ja yrittdjit tuovat uutta
sisdlt6d maakunnan matkailutarjon-
taan. Kisityoreitti-hanke pyrki ke-
hittiméan kisityématkailun sisalt6ja
Kisityoreitin
tavoitteena oli rakentaa vahvoja kisi-

ja  markkinointia.

ty6hon perustuvia palvelukonsepte-
ja, joita voidaan moduuleina kayttaa
matkailutuotteiden
alueellisella tasolla.

rakentamisessa

Lahtokohtana oli tarjota matkaili-
joille Kisityoreitin kayntikohteissa
kurkistus pohjalaiseen kisityope-
rinteeseen, taideteollisuuteen ja ra-
sekd  mahdolli-
suus nauttia pohjalaiseen estetiik-

kennuskulttuuriin

kaan ja kiddentaitoihin perustuvista

elamyksisti.

Toiminta

Hanke jirjesti verkostoitumiskou-
lutusta matkailu-, taideteollisuus-,
kdsityo- ja kulttuurialan yrittdjille ja
toimijoille. Koulutuksen tarkoituk-
sena oli antaa yrittdjille tyokaluja
markkinoinnin ja uusien matkaili-
joille suunnattujen tuotteiden kehit-
tdmiseen.

Hanke toimi FEteli-Pohjanmaalla
1.1.2003-28.2.2006. Hankkeen ra-
hoitti EMOTR.

Tulokset

Hankkeessa kehitettiin késityémat-
kailuverkosto  Eteld-Pohjanmaalle.
Hankkeessa oli mukana noin 35 yri-
tysti. Mukana olleet kdsityOyrityk-
set toimivat joko matkakohteina tai
ne tekivit tuotteita matkailijoille tai
yhteistybkumppaneille. Hankkeessa
kehitettiin uusia alueesta kertovia
tuottteita etelipohjalaisen rikkaan
kasityoperinteen pohjalta. Hank-

keessa kehitettiin my6s  sisaltoja

osaksi hyvinvointimatkailua eli kasi-
tyon tyky-palveluja yrityksille ja yh-
teisoille.

Kisityoreitti-verkoston veturiksi
muodostui Kaarakan talo Seinidjo-
ella. Kaarakan talo tarjoaa ikkunan
etelapohjalaiseen kisityohon mm.
vaihtuvien nayttelyjen, myymaélin
ja monipuolisen tyopajatoiminnan
kautta.

Kisityoreitin mui-
ta lisitietoja

kohteet ja

Etela-Pohjanmaan
kisi- ja taideteollisuus ry:n sivuilta
www.taitoep.net.

Kasityokulttuurimatkailu

Tavoitteet

Kisityokulttuurimatkailu-hankkeen
tavoitteena oli kehittad Uudellemaal-
le kisityokulttuurivetoisia keskuksia,
joissa kulttuuri ndhddin tuotteistet-
tuna, elivini elinkeinona. Hank-

keen avulla pyrittiin rakentamaan
kdsityon ja matkailun mielekdstd yh-
teistoimintaa, joka vahvistaa molem-
pien osapuolten toimintaedellytyksid
sekd alueen vetovoimaisuutta mat-
kailukohteena.

Toiminta
Hankkeessa

jarjestettiin  kdytin-
nonliheistd koulutusta, seminaareja
ja ryhmineuvontaa, joissa keski-
tyttiin
ja palvelujen kehittimiseen. Pai-
kalliset toimintamallit rakentuivat

innovatiivisten  tuotteiden

alueen ja yrittdjien tarpeista lihtien.
Vetureiksi toivottiin kasityOyrittdjia,
jotka ovat valmiita panostamaan yri-
tystoimintaansa, verkostokeskusten
kehittimiseen sekd laadukkaisiin
ja asiakasldhtoisiin  tuotteisiin  ja
palveluihin. Eri markkinointi- ja
jakelukanavien kanssa luotiin uusia
asiakasyhteyksid ja kehitettiin toi-
mintamalleja. Hanke toimi tiiviissd
yhteistybssd my6s muiden alueella
toimivien kasityotd ja matkailua ke-
hittavien hankkeiden kanssa.

Hanke toimi 1.9.2003-30.4.2005
Alma-rahoituksella Uudenmaan ja

Ita-Uudenmaan maakunnissa.




Tulokset

Matkailukohteiden
tuloksena verkostokeskuksiksi wva-
likoituivat Billndsin Riihi, Jirven-
paan Ylipytinki, Myrskyldn Kartano
ja Ilolan Postimaki. Kaikille verkos-
tokeskuksille luotiin toimintamallit.
Hankkeen oli mukana yhteensd 78

kartoituksen

osallistujaa, joista aktiivisiksi toimi-
joiksi jdi 48 yrittajaa.

Paikallisesta kulttuurista kimmok-
keensa saaneita uusia tuotteita ja
palveluja syntyi hankkeen puitteissa
28. Koulutusta jirjestettiin 24 kou-
lutuspdivad ja ryhmitapaamisia 20.
Nelja helmed linnestd itddn -esit-
teelld markkinoidaan hankkeen kisi-
tyématkailukohteita erityisesti mat-
kanjirjestéjille.

Musiikki Kainuu

Tavoitteet

Kainuun kisi- ja taideteollisuus ry on
tehnyt yhteistyotd kainuulaisten mu-
sitkkitapahtumien kanssa vuodesta
2001 lahtien. Tavoitteena on ollut
sisallyttdd kainuulaista kasityokult-
tuuria vuotuisten musiikkitapahtu-
mien yhteyteen ja tuottaa paikallis-
ten kasityoldisten kanssa tapahtu-
miin sopivia lahjaesineitd. Kesilla
2002 avattiin Kuhmon kamarimu-
sitkkijuhlien  yhteydessa
miisen kerran 7Pirtin Sauna”, jossa

ensim-

esiteltiin ja markkinoitiin kainuu-
lasten kasityoyrittdjien suunnitte-
lemia ja valmistamia saunatuotteita.
Vuonna 2003 kdynnistyneen Mu-
siikki Kainuu -hankkeen tavoitteena
oli jatkaa yhteistyota tutkien samal-
la uusia, entistd innovatiivisempia
lihestymistapoja  kasityOkulttuurin
ja musiikin yhdistdmiselle.

Toiminta
Kainuun Pirtin Sauna Kuhmos-
sa on jatkanut hyvaksi havaitulla

konseptillaan uudella, entistd laajem-
malla tuotevalikoimalla. Lisiksi Kai-
nuun kisi- ja taideteollisuus ry on
sisustanut Kamarimusiikki-keskuk-
sen festivaaliravintolat ja osallistu-
nut juhlien ulkoisen ilmeen kehit-

timiseen.

Hanke toimi Kainuussa osana
Nature Craft Kainuu -hanketta
1.8.2003-30.3.2004. Hankkeen ra-
hoitti Kainuun TE-keskus. 1.4.2004
lahtien Musiikki Kainuu on toiminut
osana laajempaa kehitystyotd, jota
yhdistys tekee matkailualan muiden
toimijoiden kanssa.

Tulokset
Hankkeessa luotiin ja kehitettiin
yhteistd toimintakonseptia Kuh-

mon Kamarimusiikin ja Kainuun
kisi- ja taideteollisuus ry:n kesken.
Hankkeessa oli mukana 15 kainuu-
laista kisityoldistd. Yhteistyd mu-
kautui musiikkikansan toiveiden
suunniteltiin

valmistettiin

mukaisesti. Tuotteet
asiakaslidhtOisesti  ja

padasiassa althankintatoina.

Vuonna 2006 Kainuun Pirtin fes-
tivaalimyymalda muutti  Kamari-
musiikkikeskuksen pihapiiriin  siir-
rettyyn vanhaan metsikimppaiin.

Pirtin Sauna on nyt Pirtin Kamppa.
Kainuun Pirtti sisustaa festivaali-
ravintola Salakamarin ja viinituvan
myo6s jatkossa.

Incentive Innovaatiot

Tavoitteet

Incentive Innovaatiot -projektin
tavoitteena oli luoda organisoitu ja
kehittyvd kisity6tuotteiden mark-
kinointiverkosto. Projektin ja kasi-
tyoyritysten
ja  yhteistyOkumppaneina

asiakaskohderyhmini
olivat
tyosidonnaisia matkoja jirjestavit
yritykset. Liahtokohtana projektille
olivat kannustematkailuun liitettavat
lahjatarpeet. Tavoitteena oli kehittda
toimintamallia muihinkin yritysten
teemamatkoihin ja liikelahjatarpei-
siin soveltuvaksi. Projektissa pyrit-
tiin hakemaan kisityoOyrityksille uusia
innovatiivisia toimintamalleja, kas-
vun mahdollisuuksia ja yhteistyon
jatkuvuutta verkostoitumisen,
nykyteknologian kdyttéénoton ja
kautta.
Projektin vetureina toimivat kaisi-

yhteisen = markkinoinnin

tyoyritykset, joilla oli jo ennestdin
kokemusta tuotekaupasta incentive-

matkojen jirjestijien kanssa.



Toiminta

Projekti koostui kdytinnonliheisesti
ja asiakasldhtOisestd tuotekehitys-
tyostd sisdltden yhteisid koulutus-
paivia,
sekd yrityskohtaista ohjausta.

jarjestelmdn  kehittdmaista

Projekti  toimi Lapin lddnissa
2.6.2003-30.6.2004. Projektin ra-
hoitti ESR.

Tulokset

Projektissa toteutettiin  koulutus-
ohjelma, johon osallistui 12 hen-
kilod, seka tuotettiin uusi lappilaisen
kdsityon markkinointikanava Tai-
karumpu. Taikarumpu on kisity6- ja
lahjakokoelma, joka tuo yhteen seki
perinteisten tekijéiden ettd uusien
kdsityotaitajien laadukkaita tuotteita
ja palveluita.

Taikarumpu kehitettiin palvelemaan
esimerkiksi matkailualan yrityksid
lahjaesinetarpeissa sekd muita yri-
tyksia litkelahjatarpeissa. Tervetuloa
tekemadn taianomaisia l6yt6jd osoit-

teessa www.taitolappi.fi!

Taidolla menestykseen

Tavoitteet

Taidolla menestykseen -hankkeen
tarkoituksena oli luoda paremmat
toimintaedellytykset pirkanmaalai-
sille  kddentaitajille.
oli kartoittaa kisi- ja taideteolli-

Tavoitteena

suusalan toimijakenttd, koordinoida
tuoteperheitd ja valita asiakasmal-
listoja. Lisiksi tavoitteena oli luoda

toimivat yhteydet kahteen vienti-

maahan ja edellytykset sekd viennin
ettd kotimaisen myynnin kasvulle,
sekd samalla luoda edellytykset myos
sahkoiselle kaupalle.

Toiminta

Hankkeessa tehtiin tuotearviointeja
ja asiakastarveanalyysi, analysoitiin
kdsi- ja taideteollisuusyrityksid seké
koottiin ~ Pirkanmaan  taitajaluet-
telo 2004. Hanke kartoitti valittu-
jen tuotelinjojen mukaiset raaka-
aineresurssit  sekd  jakelukanavat
kotimaassa ja vientimaissa. Tuotan-

toverkkoihin valittiin avaintoimijat.

Hanke toimi Pirkanmaalla 1.4.2002—
31.12.2004. Hankkeen rahoitti
EMOTR.

Tulokset

Tuotearviointeja tehtiin 101 kdden-
taitajan 226 tuotteelle tai tuoteper-
heelle. 35 kisi- ja taideteollisuus-
yritystd analysoitiin, ja niille tehtiin
yhteisty6verkostohahmotelmat.

Tuotekehityskokeiluun, jossa taiteel-
lisena johtajana toimi Ristomatti
Ratia, osallistui 15 kasityoldista.
Hankkeessa mukana olleet yritykset
saivat mahdollisuuden tarjota tuot-
teitaan  Artenet-vientimallistoon,
jota esiteltiin Japaniin, Saksaan ja
USA:han. Pirkanmaan kidentaitajat
-hakemisto valmistui 2004.



